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Finden Sie mit Hilfe der Hinweise auf der Rück-
seite und des Luminale-Programmheftes unsere 
‚Lumicaches‘ und sammeln Sie Buchstaben für 
den Lösungssatz.

Unter allen erfolgreichen Schatzsuchern werden 
attraktive Gewinne verlost! Senden Sie eine       
E-Mail mit der Lösung bis zum 11.04.14 an: 
staedtebau@offenbach.de. 

Weitere Infos und Teilnahmebedingungen unter: 
www.offenbach.de/lumicaching/
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(1) Finde den „leuchtenden Kubus“ am Marktplatz und 

begib dich auf Augenhöhe.
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(2) Suche dir in direkter Nachbarschaft zum „sprechen-

den“ Rathaus einen Ort der Ruhe und Besinnung. Gehe 

hinein und finde dort den Lumicache zwischen „Himmel“ 

und „Erde“. PS: Auf dem Rückweg kannst du bei „Say Say 

Say“ das Rathaus deine Gedanken sprechen lassen.
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(3) 

nach dem leuchtenden Lumicache. Du kannst ihn wahr-

scheinlich schon von der Berliner Straße aus erahnen, 

wenn du dich bei Lumicache Nr. 4 befindest.
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(6) Die ehemalige Fabrik ist heute ein Industriedenkmal 

und innovatives Zentrum für Mode, Medien & Werbung. 

Nimm den Eingang mit dem steinernen Kopf am Torbo-

gen und gehe in den nächsten Innenhof auf der linken 

Seite. Du findest die Schatzkiste ein paar Stufen abwärts.
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bald „Wohnen am Wasser“ möglich sein wird.
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